
ＩＭＬ 新入生アンケート＆入部申込書 

学年 1・3  クラス     氏名           希望する類 I・Ⅱ・Ⅲ・未定 

1. 特技 

あなたが部活や習い事などで今までしてきたことを、下の欄に箇条書きしてください。 

（例：プログラミング、サッカー、ピアノなど） 

 

 

 

 

 

 

2. ものづくり経験 

あなたが今までものづくりに関わった経験について、下の欄に箇条書きしてください。 

（例：ゲーム制作、裁縫、作曲など） 

 

 

 

 

 

 

3. 興味があること 

あなたが興味を持っている分野やキーワードを、下の欄に箇条書きしてください。 

（例：プロジェクションマッピング、ゲーム、プログラミングなど） 

 

 

 

 

 

 

4. 入部意志と意気込み 

ＩＭＬに入部を希望する場合は右の「する」を○で囲ってください。   する 

入部を希望する方は、 

① 裏面にできるだけたくさん意気込みを書いてください。IML への要望があればそ

れも書いてください。（入部希望者が多かった場合に意欲として参考にします。） 

  



② メールアドレスを下に書いてください。 

（学内メールでなくても結構です。パソコンから送信されたメールが受け取れる

アドレスにしてください。これは後日 Slack に登録するアドレスになります。） 

メールアドレス：                    

③ 提出方法、〆切、次回活動日までにインストールするべきソフト等は Web サイ

ト(http://imedia-lab.net/)の入部希望者情報を確認してください。 

 

ご協力ありがとうございました。 

次回の活動日 14 日(金）までに、ご自身のパソコンにいくつかのソフトをインストールしてお

いていただく必要があります。Web サイト(http://imedia-lab.net/)にある入部希望者情報を確

認してください。 

 

 

＜意気込み・IML への要望＞ 

http://imedia-lab.net/
http://imedia-lab.net/

